' Andira "Main Runigue” Ea=

il

T .: Gagne Transpercer +2

| lorsqu'elle realise une attaque

| magigue surune clble adjacenis.

Le bonus passe & +3 au niveau
argend el = au nhveau or;

i | Possadela :nmp-itm:t

| gorcellerie 1 au niveau cuivre,
| EDI‘EE"H[!L 2.8l nh.-'a“ﬂu argent,
sorcellerie 3 au niveal or.

Gagne +2 degats contre les

| ennemis qui n'avaient pas de

| llgre de vus sur [ au debut de
son taur,
Le bonus passe 4 +3 8l hiveal
argent et 44 au niveau or.

Gagne déegits +2 lorsgu'll réallse
| une attague magique.
| La bonus passe a +3 au niveau
argent ef +4 au niveau or.




Ml Peut s'equiper de runes, méme
Ml =i Farmure quil pore ne le

| son mouvement &l son nombra
d'altagues le permettent.




il Gagne deux dclalrs d'anargle [ o ":. ' = Paud falre ralancer un di var,
:'1' | chagque fois guil reéalise une i sl M| jaune, noir, argent ow or chague
| | attagua (gquel que soll son lypal. | ik & 4 B |l Mois qu'ells ast attagqués.

Le bonus passe 8 +3 au niveau T i :
argent &l +4 alU niveal or.

Compelences o | B e ey Compelences

] L& Seigneur gagne un |eton
| menace de moins @ chague tour.
| une attague, un piége ou tout
aulre affst),




|
iy
e
|
|
|

AL dabut de son tour, paul

| échanger un paint de faligue

| contre un pelnt de vie, ou
irversemeni (ulilisable une fois
Pl tatlr].

Paut dipin:nzpulnts e
| fatigue & n'importe quel moment
| pour échanger somordre Sciif
avet un aulre,

Paut raiancer un dé vert, jauna,
| noir, argent ou or, sauf en cas
| dattagua vise ou esgulvas.




| Wagu'una main pour aquiper
des abjets,
| Pautisujours réallzer une
attaque avec unde rouge ef un
i vart an plus de son aclion
narmale,

| FRagol deux dés nobrs {ou

| equivalent) au liew dun seul

| Iorsgull depanse un palnt de
fatigue pour améliorer une
attagque,

| Recupars 1 polnt de fatigue au
debui de son-four,

‘W ciet a2t votre familier. Recevez

le jelon "Ciel"en debut de partie.




sl Ragod toujours 2 polnts de [ L il Posséde la compatence
(M| mouvement supplémentaires, =" S | | Edension,
| fuslle qua ol Maction quil ; ; 1
declare:

Paut dépenser un point de (| A Tl Me peut pas porter danmure. Sa
Ml fatigue spres avoir réalisé une _ ! % Ml valeur d'armure s agale au
| attaqua & distance pour comvartir (il tl SRR § Ol nombre de das de malde.
@il en degats la portée excédentaira sl o’ ] :
de son altague.




Una fols par lour, paul dépenser

& poinfz de mouvement pour se

| eléporter Jusqu'a une case dans

548 ligne de vue.

Compelences

Paut schanger une pollon
| equipee par Wimporie quel autre
| Iypa de podian.

Ragoll une Blassurs da molns
chague foiz gu'il est blesse {par
| Une attaque, un piege ou tout
auire effet], i




| Una fols par lour, paul dépenser I ' | Le colt pour géhérar des

! & poinfz de faligue pour donner B " - | menstres erants augmente de 4.

| la compétence balayage & son '
attagque de melée,

| Peul dépansar 2 polmts de
| | fatigue au deébut de zon four
| pour defausser jusqu'a deuy
jetons uéfaatzs.pla_céﬂ sur [ui,
sans qulis ne fassent afat.

| Peutse deplacer dune case au
| moment de resoudre un ordre

o, -!




Ansel Worndwalker

| Possade les compétances Vol ot : PRI Paut delecter & la fois les
| Faniome. - passages secrels ef les pleges

| Les annarnis peuvent raverser i | 2n une seule action da recherche.
librement sa case. { ’

| Fossade la competenca Aura 4
| | pendant le four du Seigneur,

| arme & una main.,

o




| Possade la compétance Stablie i S | Possadent la compatence

| et est immunisé contre ia peur. .-.ili | Discrétion.

| ﬂuaru:l Tobin reussit une altague, | .y i 4 ! | Les ennemiz blessés par Nara
| on ajnulu la distanca de & clbla | | | sUbissem 1 dagit supplamantalm

Tobin ne FHJI! pas realiser
d'attague & distance condre un
anneml adjacent.




Les obstacles et les aulres . : R T Si Jonas réduit un monsire &

figurines ne bloguent pas ta ligne (Il | [ll8E="" ! B ccactement 1 blassure avec une
devue dekel, = e e Ll atiague, celui-ci se rend.

Kel ignore fa capacite | | : ' Il ©n ke traite comme s etatt mort, (N
Camoufiage. ' , : ﬁf;iﬂ'ﬂ.ﬂm & campetence '
-t morel.




